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; 2 Epreuve pratique d'informatique
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o Toutes les ressowrces 4 whiliser se trouvent dans le réperivire "Ressources” siid sur lo racine du dizsgue C. i
e [l est demandé au candidar : !

¥ de créer, dans le répertoire Bae2023 sitié sur fa racine du disque C, un dossier de travail portans son !
numdéra d'inscription (6 chiffrest ef dans lequel il doit enregisirer, au fur et 6 mesure, fous les fichiers
solierions de ce sujer,

¥ de copier, dans son dossier de ravail, le fichier "SC_Séancel.rar” situé dans “C:\Ressources”, puis

d'extraire son contenu, en wtilisant l¢e mot de passe "123456", dans ce méme dossier de rravail.

délaborer une solution modulaire au probléme posé

de vérjfier d la fin de |'épresive que rous les fichiers créés sont dans son dossier de rravail.

< %

Le nombre ondulant

Un nombre N est dit ondulant 51l est forme de trows chiffres au minimum ct qui est de la forme ababab. ..
avec n # b,
xemples :

= 101, 2525, 56565 ¢t 1717171 sont des nombres ondulants.
* 12345 et 808008 ne sont pas des nombres ondulants

Pour vénlier st un entier naturel N (N = 100) est un nombre ondulant ou non, on se propose de concevoir
une interface graphique contenant les Eléments suivants :

*  Un label contenunt le texie : "Nombre ondulant *

*  LUn label demandant la sasie d'un nombre “Introduire un entier = 100 : ©

*  Une zone de saisie permettant la saisie du nombre

s Un bouton intitulé " Vérifier”

*  Un label pour afficher le message adéquat

Travail demand¢ :
1) Copier le fichier “InterOnd.ul" situé dans C:\Ressources\SC_Séancel dans ton dossier de travail.
2) Compléter I'interface graphique par les élémenis présentés précédemment comme le montre la figure

suivante :

Nombre ondulant

Tntroduire un enlier >= 100 ; |
Wiy
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J) Ouvrir le fichier "SC_Séancel.py” et 'enregistrer dans ton dossier de travail, sous le nom
"NbhrOndulunt”,

4) Développer, dans le programme "NbrOndulant”, une fonction Ondulant(N) qui permet de vérifier
si un entier N est ondulant ou non.

8) Développer un module "Play”, qui s’exécute suite & un clic sur le bouton "Vérifier”, permettant de
récupérer 'entier N saisi, puis d’exploiter la fonction "Ondulant(N)" afin d’afTicher le message
adéquat via le label deédie a I'afTichage de 'interface "InterOnd”.

N.B. : I'afTichage du message doit étre conforme aux exemples d'exécution suivants :
Exemples d'exéeution :
Nombre ondulant Nombre ondulant

Introdire on enlier >= 100 : 27 Introduire un entier >= 100 : 56565
Viérifhar Wertlier

Veudllez introdulre on nombre == 100 S6%6% esi onduboni

Nombre ondulant
Introduire un entier >= 100 : BOBOOS

BOBOOE n'est pas ondulont

Remargue ;: Ce sujet n'est qu'un exemple de protonpe, d ‘autres variantes peuvent éire proposées dans
lesquelles on pourra demander ;

o la création d 'une interface graphigue,

o ['gjout des instructions nécessaires a | 'exploitation d ‘une ressource interface graphigue,
s la résolution d 'un probléime qui ne demande pas la création d ‘'une interface graphigue,
o la réselution d 'un probléme sans le recours a des ressources préparées a priori,

L (i

Page 2 sur 2

www.infoplus.jimdo.com



from PyQt5.ulc import loadUi

from PyQts.QtWidgets import Qapplication (5 el st o - bt ik s ==
N w1
# Ajouter les lignes de codes necessalres
Nombre ondulant
def Dndulant{N):
ch=striN)
valide=({ch[1])!=ch[B])
i=2 Endres un prtier = 1) :
while (di<len({ch)) and valide:
if ch[i]'=ch[i-2]: L
validesFalse [ i |
else: v -
f=fisl "
return valide - .
def play():
ch=mafenetre.lineEdit.taxt()
if ch.isdecimal()==False : Drioackai d P
mafenetre. resultat. setText( 'Veulllz introduire un nombre >=180°) ,I N
else: -
N=int{ch) [ Olbjee Claiie
if Nclgd: # Muinindow Qbdwnwindow
mafenetre. resultat.setText( "Veulllz introduire un nembre >=188°) + [ contmbedast QdAdan
elif ondulant(M): Bverit QP uhElton
mafenetre.resultat.setText{ch+' est andulant') lbvel QLabel
else: iteal 2 Olabel
mafenetre.resultat.setText(ch+” n'est pas ondulant” lingEdR QLinetdn
¢ P ) e JLabe
Iy b Qhtaristue
app = QApplication{[]) stituiba itatei B
mafenetre = loadll [“interond.ui™)
mafenetre. show()
mafenatre. Bverif.clicked. connect{play) -
app.exec () =~
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